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12 Evaluacion

1 Unidad de Programacion: Componentes del ordenador
Saberes basicos:
1.DSD.B1.SB3 Sistemas operativos: Tipos, instalacion y configuracion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.DSD.CE1 |Instalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware y o5
software, para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacion.
1.DSD.CE1.CR1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las| 36,84 POI\NAIEE;QADA
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario.
1.DSD.CE1.CR2 Conectar y gestionar dispositivos en linea, seleccionando las plataformas apropiadas para la publicacion de informacién y datos, siguiendo| 31,58 POL’EE@DA

las normas basicas de seguridad en la red.
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2 Unidad de Programacion: SOFTWARE 12 Evaluacion
Saberes basicos:
1.DSD.B1.SB3 Sistemas operativos: Tipos, instalacion y configuracion.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.DSD.CE1 |Instalar y configurar dispositivos, identificando, resolviendo los problemas técnicos sencillos que puedan surgir y aplicando los conocimientos digitales de hardware y o5

software, para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas del entorno personal de aprendizaje empleadas para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacion.
1.DSD.CE1.CR3 Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales. 31,58 MEDIA

PONDERADA
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3 Unidad de Programacion: REDES 12 Evaluacion
Saberes basicos:
1.DSD.B2.SB1 Fundamentos de internet y servicios en linea, como pueden ser: streaming de video, correo web, medios sociales y aplicaciones.
1.DSD.B2.SB2 Redes de dispositivos: configuracion en el ambito local y domeéstico, tipos de conexiones y salida a internet.
1.DSD.B2.SB3 Dispositivos |0T: Conexion, almacenamiento y monitorizacion de datos en internet.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.DSD.CE2 |Diseiiar y configurar redes de equipos, comprendiendo el funcionamiento del flujo de informacion digital entre dispositivos y analizando las amenazas del entorno digital, 3
para velar por la seguridad y la salud de las personas.
1.DSD.CE2.CR1 Disefiar y planificar redes locales, aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica, 100 POI\NAIEE;QADA

siguiendo las normas y valorando los riesgos de seguridad asociados.
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4 Unidad de Programacion: CREACION DE PRESENTACIONES 22 Evaluacion

Saberes basicos:

1.DSD.B3.SB1 Seleccion de fuentes de informacion.

1.DSD.B3.SB2 Edicion de textos, hoja de calculo y base de datos.

1.DSD.B3.SB3 Edicion multimedia: imagen, sonido y video.

1.DSD.B3.SB4 Modelado 3D y animacion. Realidad virtual y aumentada.

1.DSD.B3.SB5 Publicacion de contenidos en plataformas en linea y redes sociales.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.DSD.CE3 Producir y utilizar contenidos digitales destinados a la expresion de ideas, al intercambio de informacion y comunicacion, teniendo en cuenta las normas de uso de 18

materiales y herramientas en la red, para fomentar la creatividad, la colaboracion inclusiva, asi como el uso responsable y ético de la tecnologia.

1.DSD.CE3.CR1 Buscar y seleccionar informacion en funcién de sus necesidades, respetando las condiciones y licencias de uso, con sentido critico y| 34,62 POI\NAIEE;QADA
siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

1.DSD.CE3.CR2 Crear contenidos digitales, de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas apropiadas para su produccion, respetando los| 46,15 POI\NAIEE;QADA
derechos de autor y las licencias de uso.

1.DSD.CE3.CR3 Intercambiar informacion y productos digitales, a través de entornos colaborativos en linea, publicando contenidos digitales creativos, con| 19,23 PO'&I"SE;{AADA
una actitud proactiva y respetuosa.
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5 Unidad de Programacion: ENTORNOS DE PROGRAMACION 22 Evaluacion
Saberes basicos:
1.DSD.B4.SB1 Herramientas para la creacion de programas o aplicaciones.
1.DSD.B4.SB2 Estructuras basicas de un lenguaje de programacion.
1.DSD.B4.SB3 Elementos de un programa: datos, variables, operaciones aritmeéticas y logicas, funciones, bucles y condicionales.
1.DSD.B4.5B4 Diagramas de flujo.
1.DSD.B4.SB5 Algoritmos para la resolucion de problemas, disefio de aplicaciones y depuracion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.DSD.CE4 |Crear soluciones tecnologicas innovadoras, desarrollando algoritmos con tecnologias digitales, de forma individual o colectiva, respetando las licencias de uso en la 16
reutilizacion de codigo fuente, ademas de mostrar interés por el empleo y la evolucion de las tecnologias digitales, para dar respuesta a necesidades concretas en
diferentes contextos.
1.DSD.CE4.CR1 Seleccionar el entorno de programacion adecuado, investigando su idoneidad entre distintas soluciones posibles para el desarrollo y 50 POI\NAIEE;QADA
depuracion de programas, con actitud critica y teniendo en cuenta criterios de rendimiento y adaptabilidad a los dispositivos.
1.DSD.CE4.CR2 Disefiar programas sencillos que resuelvan necesidades tecnoldgicas concretas, creando algoritmos especificos mediante entornos de 50 POL’EE@DA

durabilidad.

programacion, de manera individual o colectiva, proponiendo las licencias de uso y teniendo en cuenta criterios de accesibilidad y
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6 Unidad de Programacién: AMENAZAS EN LA RED Ordinaria

Saberes basicos:

1.DSD.B5.SB1 Seguridad en dispositivos. Medidas para hacer frente a amenazas y ataques a los dispositivos por parte de software malicioso.
1.DSD.B5.SB2 Seguridad en la proteccion de la privacidad de los datos. Gestion de la identidad y la huella digital en internet. Medidas preventivas.
Configuracion de redes sociales.
1.DSD.B5.SB3 Seguridad en las personas. Riesgos para la salud fisica y mental provocados por la hiperconexion. Reputacion personal en redes sociales.
Situaciones de violencia en la red.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % Célculconalm
1.DSD.CE5 |[Evaluar los riesgos asociados a problemas de seguridad en las tecnologias digitales, analizando las amenazas existentes en el entorno digital y aplicando medidas de 18
proteccion de dispositivos y datos personales, para promover un uso critico, legal, seguro y saludable de dichas tecnologias.
1.DSD.CE5.CR1 Aplicar medidas de seguridad preventivas y correctivas sobre los dispositivos digitales, instalando y configurando programas de proteccion. | 33,33 POI\NAIEE;QADA
1.DSD.CE5.CR2 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones del servicio de las redes sociales, 22,22 Poh"ggg}m
buscadores y espacios virtuales de trabajo.
1.DSD.CE5.CR3 Identificar los riesgos en la red y promover practicas seguras en el uso de la tecnologia digital, analizando las situaciones y entornos que 44,44 PO'\N"SE;{AADA
representen amenazas para el bienestar fisico y mental de las personas.
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7 Unidad de Programacion: ETICA EN LA RED Ordinaria

Saberes basicos:

1.DSD.B6.SB1 Interaccidn social en la red: libertad de expresion y etiqueta digital. Uso critico de la informacion y deteccion de noticias falsas.

1.DSD.B6.SB2 Etica en el uso de materiales y herramientas digitales en la red: propiedad intelectual, licencias de uso, cesién de datos personales, principios del

software libre, obsolescencia programada.

1.DSD.B6.SB3 Inteligencia artificial: fundamentos y sesgos asociados al aprendizaje automatico.

1.DSD.B6.5B4 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

1.DSD.B6.SB5 Comercio electronico: facturas digitales, sistemas de pago en linea y criptomonedas.

1.DSD.B6.SB6 Huella de carbono digital.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion % CélcucleRvalor
1.DSD.CE®6 Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las distintas posibilidades legales existentes para la creacion, el uso e intercambio de contenidos digitales en la red e 15

identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable, civico, sostenible y reflexivo de la tecnologia.

1.DSD.CE6.CR1 Hacer un uso ético de las herramientas y contenidos digitales, respetando las licencias de uso y la propiedad intelectual, reconociendo las 26,09 POMEQQDA
implicaciones legales en su uso y distribucién, asi como los sesgos asociados en el manejo de datos.

1.DSD.CE6.CR2 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio electronico, analizando los métodos 52,17 POMEQQDA
de acceso, uso e impacto ecosocial, siendo conscientes de la brecha digital y el aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos
colectivos.

1.DSD.CE6.CR3 Valorar la importancia de la libertad de expresion que ofrecen los medios digitales conectados, analizando, de forma critica, los mensajes| 21,74 Poh"ggg}m
gue se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.




